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Διδαςκαλία 

• Κάκε εβδομάδα 

– 3ωρθ διάλεξθ: ανάλυςθ χαρακτθριςτικϊν τθσ C/C++ 

– 2ωρο εργαςτιριο: πρακτικι εξάςκθςθ (υλοποίθςθ προγραμμάτων) 
μζςα από ςυγκεκριμζνα προβλιματα 

• Εργαςτιρια: 
– 7 εβδομαδιαία εργαςτιρια (5+2Quiz) 

– Σκοπόσ των εργαςτθρίων είναι θ εμπζδωςθ τθσ φλθσ, θ εξάςκθςθ και 
θ λφςθ αποριϊν  

– Η παρακολοφκθςθ είναι υποχρεωτικι και είναι το διαβατήριο για να 
λάβετε μζροσ ςτισ τελικζσ εξετάςεισ   

– Μπορείτε να λείψετε ςε 1 το πολφ εργαςτιριο  

– Προςοχή: Εάν λείψετε ςε παραπάνω εργαςτιρια δεν μπορείτε να 
λάβετε μζροσ ςτισ εξετάςεισ !!! 
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Θ: διάλεξη (θεωρία)  

Ε: Εργαστήριο  

Q: Σεστ quiz 
 

Ημερολόγιο Μακιματοσ 
Εβδομάδα Θζματα Υλη βιβλιογραφίασ 

Πα, 9 Οκτωβρίου  
Εισαγωγικά μαθήματος & Δυαδική 

αναπαράσταση 

*1+: 1.1, Παράρτθμα 3  

*2+: Κεφ. 1, Β, Δ 

Πα, 16 Οκτωβρίου  
Είσοδος/Έξοδος δεδομένων, τύποι δεδομένων & 

μεταβλητών  

*1+: 1.2, 1.3, 1.4, 1.5, Παράρτθμα 1 

*2+: Κεφ. 2, Γ 

Δε, 19 Οκτ 1ο Εργαστήριο 

Πα, 23 Οκτωβρίου 
Προεπεξεργαστής, αριθμητικοί και λογικοί 

τελεστές 

*1+: 2.1, Παράρτθμα 2  

*2+: 4.11, 4.12, Α, ΣΤ 

Πα, 30 Οκτωβρίου 
Ροή ελέγχου: if/else, switch, for, while, do-while 

και ροή ελέγχου if/else 

[1]: 2.2, 2.3 

*2+: Κεφ. 4, Κεφ. 5 

Δε, 2 Νοε 2ο Εργαστήριο   

Πα, 6 Νοεμβρίου 
υναρτήσεις, εμβέλεια μεταβλητών και 

αναδρομή  

[1]: 3.1, 3.2, 3.3, 4.1, 4.2, 13.1, 13.2 

*2+: Κεφ. 6 

Δε, 9 Νοε 3ο Εργαστήριο   

Πα, 13 Νοεμβρίου Επανάληψη Εργαστηρίων 

Δε, 16 Νοε 1ο Quiz 

Πα, 20 Νοεμβρίου Επανάληψη με Παραδείγματα 

Δε, 23 Νοε 4ο Εργαστήριο    

Πα, 27 Νοεμβρίου Πίνακες (μονοδιάστατοι και πολυδιάστατοι) 
[1]: 5.1, 5.2, 5.4 

*2+: Κεφ. 7 

Δε, 30 Νοε 5ο Εργαστήριο   

Πα, 4 Δεκεμβρίου  
Εφαρμογές σε ταξινομήσεις και αναζήτηση 

στοιχείων 

*1+: Παράρτθμα 4, 9.1, 9.2, 9.3 

*2+: 6.7, 6.8, Κεφ. 18 

Δε, 7 Δεκ 6ο Εργαστήριο   

Πα, 11 Δεκεμβρίου Αλφαριθμητικά και υμβολοσειρές  
[1]: 6.1, 12.1, 12.2, 12.4 

[2]: Κεφ. 21, 17.1-17.10 

Δε, 14 Δεκ 2ο Quiz 

Πα, 18 Δεκεμβρίου Εγγραφές, δομές και χρήση αρχείων  
[1]: 5.3, 13.3 

*2+: 7.7, 7.8, 8.6, Κεφ. 19 

Πα, 15 Ιανουαρίου Επανάληψη 

Οκτώβριος 2015 

Δ Σ Σ Π Π 

1 2 
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Νοέμβριος 2015 
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30 Ε         

Δεκέμβριος 2015 
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1 2 3 4 Θ 
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Ιανουάριος 2016 
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ΤΝΑΡΣΗΕΙ:  
  ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΜΕΝΕ ΤΝΑΡΣΗΕΙ 

Ενότθτα 8 
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Προκακοριςμζνεσ Συναρτιςεισ 

• Δυο ειδϊν ςυναρτιςεισ: 
– Αυτζσ που επιςτρζφουν κάποια τιμι 

– Αυτζσ που δεν επιςτρζφουν κάποια τιμι (void) 

 

• Οι βιβλιοκικεσ περιζχουν ςυναρτιςεισ για να τισ 
χρθςιμοποιιςουμε  

 

• Πρζπει να ανοίξουμε τθν κατάλλθλθ βιβλιοκικθ με 
#include,  
π.χ.: 

– <cmath>, <cstdlib> ( απλζσ "C" βιβλιοκικεσ) 

– <iostream> (για cout, cin)  
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Προκακοριςμζνεσ Συναρτιςεισ 
• Μακθματικζσ ςυναρτιςεισ: 

– Βρίςκονται ςτθ βιβλιοκικθ <cmath> 

– Οι περιςςότερεσ επιςτρζφουν μια τιμι 

 

 

• Συςτατικά: 
sqrt: όνομα ςυνάρτθςθσ 
theRoot: μεταβλθτι που ανακζτουμε τθν απάντθςθ  
  (απάντθςθ = επιςτρεφόμενθ τιμι) 
9.0: όριςμα τθσ ςυνάρτθςθσ 

sqrt(9.0): κλιςθ τθσ ςυνάρτθςθσ 
 

• Είςοδοσ:  9.0  
• Επεξεργαςία:  υπολογιςμόσ τετραγωνικισ ρίηασ 
• Ζξοδοσ:  3.0 που ανατίκεται ςτθ μεταβλθτι theRoot  

 

 

theRoot = sqrt(9.0); 
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Κλιςθ Συνάρτθςθσ 

• Η κλιςθ μπορεί να είναι μζροσ μιασ ζκφραςθσ: 
bonus = sqrt(sales)/10; 

φνταξη υναρτήςεων που επιςτρζφουν μια τιμή 
όλνκα_ζπλάξηεζεο( Λίζηα_Οξηζκάηωλ ) 

όπου  Λίζηα_Οξηζκάηωλ: 
 όξηζκα1, όξηζκα2, ..., όξηζκαΝ   (Ν  0) 
 

Παράδειγμα 
side = sqrt(area);  

cout << "2.5 εηο ηελ 3.0 = " << pow(2.5, 3.0) ; 
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Παράδειγμα με ςυν/ςθ #include <iostream> 

#include <cmath> 

 

int main( ) 

{ 

    const double COST_PER_SQ_MT = 10.50; 

    double budget, area, lengthSide; 

 

    cout << "Δώζε ην δηαζέζηκν πνζό "; 

    cin >> budget; 

 

    area = budget/COST_PER_SQ_MT; 

    lengthSide = sqrt(area); 

 

    cout.setf(ios::fixed); 

    cout.setf(ios::showpoint); 

    cout.precision(2); 

         cout << "Γηα ηελ ηηκή ηωλ " << budget << endl 

         << " κπνξώ λα θηηάμω ζθπιόζπηην κε << lengthSide 

         << " κέηξα ζε θάζε πιεπξά.\n"; 

    return 0; 

} 

Παράδειγμα 

Δώζε ην δηαζέζηκν πνζό 25  

Γηα ηελ ηηκή ηωλ 25.00 κπνξώ 

λα θηηάμω ζθπιόζπηην κε 1.54 

κέηξα ζε θάζε πιεπξά.  
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Περιςςότερεσ Προκακοριςμζνεσ Συναρτιςεισ 

• #include <cstdlib> 

– Περιζχει ςυναρτιςεισ όπωσ: 
• abs() // απόλυτθ τιμι ενόσ int 

• labs() // απόλυτθ τιμι ενόσ long int 

• rand() // τυχαίοσ ακζραιοσ 

 

• #include <cmath> 

– Περιζχει ςυναρτιςεισ όπωσ: 
• pow( , ) // δφναμθ αβ 

• floor() // ςτρογγυλοποίθςθ προσ τα κάτω 

• sqrt() // τετραγωνικι ρίηα 

 

δζχεται δφο 
ορίςματα  
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Πίνακασ Μακθματικϊν Συναρτιςεων 

5 - 13 

Υπάρχουν ΠΟΛΛΕΣ 
άλλεσ ςυναρτιςεισ 
(τριγωνομετρικζσ, 
αλφαρικμθτικζσ, ...) 
 
ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 4 



Προκακοριςμζνεσ ςυναρτιςεισ void 

• Δεν επιςτρζφουν τιμι 

• Εκτελοφν οριςμζνεσ ενζργειεσ αλλά δεν ςτζλνουν κάποια 
απάντθςθ  

• Όταν τισ καλοφμε αποτελοφν μια εντολι: 
 exit(1);   // τερματίηει το πρόγραμμα 

 

• Διλωςθ: void exit(int n)    
– ζχει ζνα όριςμα τφπου int 

– Κατά ςφμβαςθ:  

• με όριςμα 1 υπάρχει ςφάλμα κατά τθν εκτζλεςθ 

• με όριςμα 0 όλεσ οι υπόλοιπεσ περιπτϊςεισ 

 

• ΓΕΝΙΚΑ: προςοχι ςτισ μετατροπζσ τφπου ςτα ορίςματα 
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Γεννιτριεσ τυχαίων αρικμϊν 

• Επιςτρζφουν "τυχαία επιλεγμζνουσ" αρικμοφσ 
– rand() 

• δεν δζχεται ορίςματα 

• Επιςτρζφει ακζραιο μεταξφ 0 & RAND_MAX 

• RAND_MAX: ςτακερά  βιβλιοκικθσ <cstdlib>  
          εξαρτάται από το ςφςτθμα, ~32767 

– Κλιμάκωςθ 
• Επιτρζπει επιλογι τυχαίων από μικρότερο διάςτθμα 
rand() % 6 

• Επιςτρζφει τυχαία τιμι μεταξφ 0 & 5 

– Μετατόπιςθ 
rand() % 6 + 1 

• Μετατοπίηει το φάςμα μεταξφ 1 & 6 (π.χ., ρίψθ ηαριοφ) 
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Γεννιτρια Συνάρτθςθ (seed) 

• Ψευδοτυχαίοι αρικμοί 

– Πολλζσ κλιςεισ τθσ rand()   παράγουν τθν ίδια ακολουκία 

αρικμϊν 

• Χριςθ τθσ γεννιτριασ ςυνάρτθςθσ (seed) για διαφορετικζσ 
τιμζσ:    

     srand(seed_value); 

– void ςυνάρτθςθ 

– Δζχεται ζνα όριςμα, ακζραιο αρικμό "seed" 

– Οποιαδιποτε seed τιμι, ακόμα και τον χρόνο ςυςτιματοσ: 
srand( time(0) ); 

– time() επιςτρζφει τον χρόνο ςυςτιματοσ ςαν αρικμθτικι τιμι 

– Βιβλιοκικθ <time> περιζχει ςυναρτιςεισ time() 
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Παραδείγματα 

• Τυχαίοσ double ςτο *0.0 ... 1.0] 
(RAND_MAX – rand())/static_cast<double>(RAND_MAX) 

– Μετατροπι τφπων για να πάρουμε double αρικμό 

• Τυχαίοσ ακζραιοσ μεταξφ 1 & 6: 
rand() % 6 + 1 

– "%" υπόλοιπο διαίρεςθσ 

• Τυχαίοσ ακζραιοσ μεταξφ 10 & 20: 
rand() % 10 + 10 
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Παραδείγματα 

• 10 όμοιεσ ακολουκίεσ τυχαίων ακεραίων 

 

 

 

 

cout << "1st:\n"; 

srand(99); 

for(i=0; i< 10; i++) 

    cout << (rand() % 11) << endl;  

 

cout << "2nd:\n";     

srand(99); 

for(i=0; i< 10; i++) 

    cout << (rand() % 11) << endl;  

Παράδειγμα 

1st: 

9 

3 

2 

10 

0 

1 

4 

9 

9 

7 

2nd: 

9 

3 

2 

10 

0 

1 

4 

9 

9 

7 
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char ans;  

cin >> month >> day; 

srand(month*day); 

cout << "Weather for today:\n"; 

do 

{ 

   prediction = rand() % 3; 

   switch (prediction) 

   { 

      case 0: 

         cout << "sunny! \n"; 

     break; 

      case 1: 

         cout << "cloudy!\n"; 

         break; 

      case 2: 

         cout << "stormy!\n"; 

         break; 

      default: 

         cout << "Program is not working.\n"; 

   } 

   cout << "Next day?(y/n): "; 

   cin >> ans; 

}while (ans == 'y' || ans == 'Y'); 

Παράδειγμα 

Give month day:  

2  14  

sunny!  

Next day?(y/n): y  

sunny!  

Next day?(y/n): y  

stormy!  

Next day?(y/n): y  

cloudy!  

Next day?(y/n): n  
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ΤΝΑΡΣΗΕΙ:  
 ΟΡΙΖΟΜΕΝΕ ΑΠΟ ΣΟΝ 
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΣΗ 

Ενότθτα 9 
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Συναρτιςεισ οριηόμενεσ από εςάσ 

• Γράφετε τισ δικζσ ςασ ςυναρτιςεισ 

• Χωρίηετε το πρόγραμμα ςε κομμάτια 

– Δομθμζνοσ Προγραμματιςμόσ 

– Επαναχρθςιμοποίθςθ ςυναρτιςεων 

– Πιο εφκολο ςτθν κατανόθςθ 

• Ο οριςμόσ των ςυναρτιςεων μπορεί να γίνει: 

– είτε ςτο ίδιο αρχείο  

– είτε ςε διαφορετικό αρχείο για να τισ χρθςιμοποιιςουν 
και άλλοι 
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Συςτατικά για τον οριςμό ςυναρτιςεων 

• 3 βαςικά ςυςτατικά 

 

❶ Δήλωςη υνάρτηςησ (ι πρωτότυπο ςυν/ςθσ) 
  Πλθροφορία για τον μεταφραςτι 

 

❷ Οριςμόσ υνάρτηςησ 
  Ο κϊδικασ τθσ ςυνάρτθςθσ για το τί ακριβϊσ κάνει 

 

❸ Κάλεςμα υνάρτηςησ 
  Μεταφζρει τον ζλεγχο ςτθν ςυνάρτθςθ 
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Διλωςθ (πρωτότυπο) ςυνάρτθςθσ 

• Διλωςθ για τον μεταφραςτι 
– Καταλαβαίνει ότι πρόκειται για ςυνάρτθςθ 

• Τοποκετείται πριν το πρϊτο κάλεςμα τθσ ςυνάρτθςθσ 
– Συνικωσ (ςχεδόν πάντα) πριν τον οριςμό τθσ int main() 

φνταξη Δήλωςησ υνάρτηςησ 
επηζηξεθόκελνο_ηύπνο  όλνκα_ζπλάξηεζεο( Λίζηα_Οξηζκάηωλ ); 
 

όπου  Λίζηα_Οξηζκάηωλ: 
 όξηζκα1, όξηζκα2, ..., όξηζκαΝ   (Ν  0) 
 

Παράδειγμα 
double totalWeight( int number, double weight ); 

// Επηζηξέθεη ην ζπλνιηθό βάξνο ηεκαρίωλ  

// πνπ ην θαζέλα δπγίδεη weight 

 

void showResults( double fdegrees, double cdegrees ); 

// Εθηππώλεη κήλπκα πνπ ιέεη όηη νη fdegrees  

// Φαξελάηη ηζνδπλακνύλ κε cdegrees Κέιζηνπο 5 - 23 



Οριςμόσ Συνάρτθςθσ 
• Κϊδικασ τθσ ςυνάρτθςθσ για το τί κα εκτελεί 

– όπωσ ακριβϊσ κάναμε μζςα ςτθ main() 

• Παράδειγμα  
– υπολογιςμόσ ςυνολικοφ κόςτουσ (#αντικειμζνων*ποςό) + 5% φόροσ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Εντολι return:  
– επιςτρζφει τθν ζκφραςθ και τερματίηει τθν εκτζλεςθ τθσ ςυν/ςθσ 

double totalCost( int numberParameter, double priceParameter ) 

{ 

 const double TAXRATE = 0.05; 

 double subTotal; 

 

 subtotal = priceParameter * numberParameter; 

 

 return (subtotal + subtotal * TAXRATE); 

} 

Σϊμα  
ςυν/ςθσ 

Κεφαλίδα 
ςυν/ςθσ 
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Τοποκζτθςθ Οριςμοφ Συνάρτθςθσ 

• Μετά τθν ςυνάρτθςθ main() 
– ΟΧΙ "μζςα" ςτθ main()! 

• Οι ςυναρτιςεισ είναι "ιςοδφναμεσ"  

• Καμία ςυν/ςθ δεν αποτελεί κομμάτι κάποιασ άλλθσ 
ςυν/ςθσ 

• Η εντολι return 
– Επιςτρζφει δεδομζνα ςε αυτόν που κάλεςε τθν ςυν/ςθ 
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Κλιςθ Συνάρτθςθσ 

• Όπωσ και ςτισ προκακοριςμζνεσ ςυναρτιςεισ: 
 

 bill = totalCost( number, price ); 

• Η ςυν/ςθ   totalCost() επιςτρζφει double 
– Ανατίκεται ςτθ μεταβλθτι  bill  

• Ορίςματα είναι: number, price  

– Μποροφν να είναι εκφράςεισ, μεταβλθτζσ,  ςτακερζσ ι και 
ςυνδυαςμόσ αυτϊν 

– Στο κάλεςμα ςυν/ςθσ, ζνα όριςμα ονομάηεται και 
"τυπικι παράμετροσ" 

• Μθν ςυγχζεται τα ορίςματα των ςυναρτιςεων: 
– Ορίςματα ςε λάκοσ ςειρά οδθγοφν ςε λάκοσ αποτζλεςμα 
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#include <iostream> 

using namespace std; 
 

double totalCost(int numberParameter, double priceParameter); 

//ππνινγηζκόο ζπλνιηθνύ θόζηνπο (#αληηθεηκέλωλ*πνζό) + 5% θόξνο 
 

int main( ) 

{ 

    double price, bill; 

    int number; 

 

    cout << "Enter the number of items: "; 

    cin >> number; 

    cout << "Enter the price"; 

    cin >> price; 
 

    bill = totalCost(number, price); 
 

    cout << "Final bill: " << bill << endl; 

    return 0; 

} 
 

double totalCost(int numberParameter, double priceParameter) 

{ 

    const double TAXRATE = 0.05;  

    double subtotal; 

    subtotal = priceParameter * numberParameter; 

    return (subtotal + subtotal*TAXRATE); 

} 

Κεφαλίδα 
ςυν/ςθσ 

Διλωςθ 
ςυν/ςθσ  
(μθν ξεχνάτε το ; 
ςτο τζλοσ) 

Σϊμα  
ςυν/ςθσ 

Κλιςθ 
ςυν/ςθσ 

Οριςμόσ 
ςυν/ςθσ  
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Κλιςθ ςυναρτιςεων από ςυναρτιςεισ 

• Ήδθ το κάνουμε αυτό: 
– θ   main() είναι ςυνάρτθςθ  

• Η μοναδικι απαίτθςθ: 
– Η διλωςθ τθσ ςυνάρτθςθσ πρζπει να εμφανίηεται πρϊτα 

• Ο οριςμόσ τθσ ςυνάρτθςθσ πρζπει να εμφανίηεται 
– Μετά τον οριςμό τθσ main() 

• Συχνά ςυναρτιςεισ καλοφν άλλεσ ςυναρτιςεισ 

• Μια ςυνάρτθςθ μπορεί επίςθσ να καλεί τον εαυτό τθσ 
"Αναδρομι" 
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Παράδειγμα ςτρογγυλοποίθςθσ 

• Θζλουμε να ςτρογγυλοποιιςουμε ζναν αρικμό ςτο 
πλθςιζςτερο ακζραιο τμιμα  2.4  2,   2.9  3 

• Οι ςυν/ςεισ floor() και ceil() επιςτρζφουν τον αμζςωσ 
προθγοφμενο ι επόμενο ακζραιο αρικμό  
– ceil (2.4)  3  floor(2.9)  2  

• Αν προςκζςουμε 0.5 ςτον αρικμό και ηθτιςουμε το floor(): 
– floor(2.4+0.5)  2  floor(2.9+0.5)  3 

int round(double number) 

{ 

    return static_cast<int>(floor(number + 0.5)); 

} 
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#include <iostream> 

#include <cmath> 
 

int round(double number); 
 

int main( ) 

{ 

    double doubleValue; 

    char ans; 
 

    do 

    { 

        cout << "Enter a double value: "; 

        cin >> doubleValue; 

        cout << "Rounded is " << round(doubleValue) << endl; 

        cout << "Again? (y/n): "; 

        cin >> ans; 

    }while (ans == 'y' || ans == 'Y'); 
 

    return 0; 

} 
 

int round(double number) 

{ 

    return static_cast<int>(floor(number + 0.5)); 

} 
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Τι εκτυπϊνει το πρόγραμμα; 
• Γράψτε μια διλωςθ και 

ζναν οριςμό ςυν/ςθσ 
που παίρνει τρια 
ορίςματα, όλα int, και 
επιςτρζφει το άκροιςμά 
τουσ.  

• Γράψτε μια διλωςθ και 
ζναν οριςμό ςυν/ςθσ 
που παίρνει ζνα 
όριςμα, τφπου double. 
Η ςυν/ςθ επιςτρζφει 
τον χαρακτιρα 'Θ' αν το 
όριςμα είναι κετικό και 
'Α' αν το όριςμα είναι 
αρνθτικό.  

 

#include <iostream> 
 

char mystery(int a, int b); 
 

int main( ) 

{ 

    cout << mystery( 10,9 ) << "ow\n"; 

    return 0; 

} 
 

char mystery(int a, int b) 

{ 

    if( a > b ) 

 return 'W'; 

    else 

  return 'H'; 

} 
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Συναρτιςεισ που επιςτρζφουν μια λογικι τιμι 

• Αντί να ζχουμε  

 

 

 

• Θα μποροφςαμε 

 

 

 

• Αρκεί να ορίςουμε και να δθλϊςουμε τθν ςυν/ςθ: 

bool appropriate(int rate) 

{ 

    return ( (( rate >= 10 ) && ( rate < 20 )) || ( rate == 0) ); 

} 

if ( (( rate >= 10 ) && ( rate < 20 )) || ( rate == 0) ) 

{ 

 ... 

} 

if ( appropriate(rate) )  

{ 

 ... 

} 
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Οριςμόσ ςυναρτιςεων τφπου void 

• Συν/ςεισ τφπου void δεν επιςτρζφουν τιμι 

• 2 βαςικζσ διαφορζσ: 
 λζξθ void &   δεν απαιτεί τθν εντολι return  

void showResults ( double fdegrees, double cdegrees )  

{ 

    cout.setf(ios::fixed); 

    cout.setf(ios::showpoint); 

    cout.precision(1); 

    cout << fdegrees << " βαζκνί θαξελάηη είλαη ηζνδύλακνη κε " 

   << cdegrees  << " βαζκνύο θέιζηνπο \n"; 

} 

showResults ( 2.5, 0.3 ) ;  
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#include <iostream> 
 

void iceCreamDivision(int number, double totalWeight); 
 

int main( ) 

{ 

    int number;  double totalWeight; 
 

    cout << "Enter the customers: ";   cin >> number; 

    cout << "Enter weight of ice cream : ";      cin >> totalWeight; 
 

    iceCreamDivision(number, totalWeight); 
 

    return 0; 

} 
 

void iceCreamDivision(int number, double totalWeight) 

{ 

    double portion; 

    if (number == 0) 

    { 

        cout << "Cannot divide among zero customers.\n"; 

        return; 

    }  

    portion = totalWeight/number; 

    cout << "Each one receives " << portion; 

} 

Μπορείτε να ζχετε 
εντολή return μζςα ςε 
ςυν/ςη void.  
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Παραδείγματα 
int main( ) 

{ 

    friendly( ); 

    shy( 6 ); 

    cout << " Ξαλά: \n"; 

    shy( 2 ); 

    friendly( ); 

    cout << "Τέινο \n"; 

    return 0; 

} 
 

void friendly( ) 

{ 

    cout << "Γεηα ζαο \n"; 

} 

void shy( int a ) 

{ 

    if (a < 5 ) 

       return ; 

    cout << "Αληίν \n"; 

} 
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ΤΝΑΡΣΗΕΙ:  
 ΚΑΝΟΝΕ ΕΜΒΕΛΕΙΑ 

Ενότθτα 10 
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Τοπικζσ μεταβλθτζσ 

• Τοπικζσ Μεταβλθτζσ: δθλϊνονται μζςα ςε μια ςυνάρτθςθ 

• Εμβζλεια: μζςα ςε αυτι τθν ςυνάρτθςθ 

 

 

 

 

 

 

 

• Αν μια μεταβλθτι είναι τοπικι τότε μπορείτε να ζχετε μια 
άλλθ μεταβλθτι με το ίδιο όνομα ςε μια άλλθ ςυνάρτθςθ 
– δυο διαφορετικζσ μεταβλθτζσ με το ίδιο όνομα 

double totalCost( int numberParameter, double priceParameter ) 

{ 

 const double TAXRATE = 0.05; 

 double subTotal; 

 

 subtotal = priceParameter * numberParameter; 

 

 return (subtotal + subtotal * TAXRATE); 

} 

τοπικι ςτακερά 

τοπικι μεταβλθτι 
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#include <iostream> 
 

double estimate(int minPeas, int maxPeas, int podCount); 
 

int main( ) 

{ 

    int maxCount, minCount, podCount; 

    double averagePea, yield; 

    cout << "Enter minimum and maximum and number of pods:  "; 

    cin >> minCount >> maxCount >> podCount; 

    cout << "Enter the average weight: "; 

    cin >> averagePea; 

    yield = estimate(minCount, maxCount, podCount) * averagePea; 

    cout << "Average weight = " << averagePea << endl 

         << "Estimated average = " << yield << endl; 

    return 0; 

} 
 

double estimate(int minPeas, int maxPeas, int podCount) 

{ 

    double averagePea; 
 

    averagePea = (maxPeas + minPeas)/2.0; 

    return (podCount * averagePea); 

} 

// Επηζηξέθεη κηα εθηίκεζε  

// γηα ηε κέζε ζνδεηά κπηδειηώλ 

// ειάρηζηνο-κέγηζηνο αξηζκόο 

// κπηδειηώλ ζε έλαλ θαξπό 
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Κακολικζσ μεταβλθτζσ 

• Οι τοπικζσ μεταβλθτζσ ζχουν εμβζλεια μόνο μζςα ςτθ 
ςυνάρτθςθ που ορίηονται 

• Μεταβλθτζσ που δεν ορίηονται μζςα ςε μια ςυνάρτθςθ 
ονομάηονται κακολικζσ 

• Δθλϊνονται ςτθν αρχι του προγράμματοσ: 
– ζξω από το ςϊμα όλων των ςυναρτιςεων 

– μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν ςε οποιαδιποτε ςυν/ςθ 

• Συνικθσ τακτικι: 
Δθλϊνονται μετά τισ οδθγίεσ include < ... > και  
            τθν οδθγία  using ... 
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#include <iostream> 

#include <cmath> 
 

const double PI = 3.14159; 
 

double area(double radius);  // εκβαδόλ θύθινπ 

double volume(double radius);  // όγθνο ζθαίξαο 
 

int main( ) 

{ 

    double radius, area, volume; 
 

    cout << "Enter a radius \n";  cin >> radiusOfBoth; 
 

    area = area(radius); 

    volume = volume(radius); 
 

    cout << "Area = " << area<< "\nVolume = " << volume << "\n"; 

    return 0; 

} 
 

double area(double radius) 

{ 

    return (PI * pow(radius, 2)); 

} 
 

double volume(double radius) 

{ 

    return ((4.0/3.0) * PI * pow(radius, 3)); 

} 

// θαζνιηθή κεηαβιεηή 
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Μπλοκ 

• Σφνκετθ εντολι (μπλοκ): τμιμα εντολϊν μζςα ςε , - 

• Μεταβλθτι που δθλϊνεται μζςα ςε μπλοκ ζχει εμβζλεια 
μόνο ςε αυτό το μπλοκ 
– τοπικι μεταβλθτι του μπλοκ 

• Ο οριςμόσ τθσ μεταβλθτισ ιςχφει από τθν διλωςθ τθσ 
μεταβλθτισ μζχρι τθν - 

• Οι ςυναρτιςεισ είναι μπλοκ 

for(int i = 0; i < 10; i++) 

{ 

  cout << i ; 

  cout << " , "; 

} 

while(1) 

{ 

  cout << "give a number:" ; 

  int num; 

  cin >> num; 

  if( num == 0 ) 

     break; 

  else 

     cout "non-zero!! \n"; 

} 
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Κανόνεσ εμβζλειασ 

• Εμφωλιαςμζνα μπλοκ (και ςυναρτιςεισ) 

• Οι κανόνεσ ιςχφουν και για κακολικζσ και τοπικζσ μεταβλθτζσ 

Κανόνασ εμβζλειασ 
Αν ζνα όνομα μεταβλθτισ χρθςιμοποιείται ςε δυο μπλοκ 
(το ζνα μζςα ςτο άλλο) τότε είναι δυο διαφορετικζσ 
μεταβλθτζσ με το ίδιο όνομα 

• Η εςωτερικι μεταβλθτι δεν μπορεί να 
προςπελαςτεί από το ζξω μπλοκ 

• Η εξωτερικι μεταβλθτι δεν μπορεί να 
προςπελαςτεί από το μζςα μπλοκ 

• Οποιαδιποτε αλλαγι δεν επθρεάηει τθν άλλθ 
μεταβλθτι 

Παράδειγμα 
{  

  int x = 0; 

  cout << x; 

  {  

    int x = 1; 

    cout << x; 

  } 

} 
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Παράδειγμα εμβζλειασ 

 
{  

  int x = 1; 

  cout << x << endl; 

  {  

    cout << x;  

    int x = 2; 

    cout << x << endl; 

    {  

       cout << x;  

       int x = 3; 

       cout << x << endl; 

    } 

    cout << x << endl; 

  } 

  cout << x << endl; 

} 
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void funA( ) 

{ 

   int x = 25; 

   x++; 

   cout << x << " "; 

}  
 

void funB( ) 

{ 

   x *= 10; 

   cout << x << " "; 

} 

Παράδειγμα εμβζλειασ 

#include <iostream> 
 

 

int x = 1;  

void funA( );   

void funB( );   
 

int main( ) 

{ 

   int x = 5;    

   funA();    

   funB();  

   funA();  

   funB();  

   cout << x << " "; 

} 
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ΤΝΑΡΣΗΕΙ:  
 ΑΝΑΔΡΟΜΙΚΕ ΤΝΑΡΣΗΕΙ 

Ενότθτα 11 
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Αναδρομι 

• Αναδρομικζσ ςυναρτιςεισ 
– Συναρτιςεισ που καλοφν το εαυτό τουσ 

– Πρζπει να λφνουν τθν βαςικι περίπτωςθ χωρίσ αναδρομι 

• Διαιροφν το πρόβλθμα ςε  
– Βαςικι περίπτωςθ που λφνουν «εφκολα» 

– Σε άλλεσ περιπτϊςεισ που μοιάηουν με το αρχικό πρόβλθμα και τότε  

• Καλοφν ζνα αντίγραφο του εαυτοφ τουσ για τθν λφςθ τουσ 
(αναδρομι) 

• Κάποια ςτιγμι φτάνει ςτθν βαςικι περίπτωςθ και τθν επιλφει 
– Περνάει επιμζρουσ αποτελζςματα προσ τα επάνω και τελικά φτάνει 

ςτθν λφςθ του όλου προβλιματοσ 
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Παράδειγμα αναδρομισ: Παραγοντικό (n!) 
• Παραγονικό 

– 5! = 5 * 4 * 3 * 2 * 1 

 Παρατθροφμε 

 5! = 5 * 4! 

 4! = 4 * 3! ... 

 

Γενικά: n! = n * (n-1)! με  1! = 0! = 1 

 

– Μποροφν να υπολογιςτοφν αναδρομικά  

– Βάςθ αναδρομισ (1! = 0! = 1).  Μετά γυρίηουμε πίςω  
  

 2! = 2 * 1! = 2 * 1 = 2; 

  

 3! = 3 * 2! = 3 * 2 = 6; 

 

 4! = 4 * 3! = 4 * 6 = 24 
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Παραγοντικό 

#include <iostream> 
 

int factorial(int n); 
 

int main( ) 

{ 
 

    for(int i = 1; i <= 20; i++) 

       cout << "Factorial ( " << i << " ) = " << factorial(i); 

 

    return 0; 

} 
 

int factorial(int n) 

{ 

    if( n <= 1 ) 

      return 1; 

    else 

      return factorial(n-1) * n; 

} 
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Η ςειρά Fibonacci 

• Η ςειρά Fibonacci  
– 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8... 

– Κάκε αρικμόσ είναι άκροιςμα των δφο προθγουμζνων  

 

fib( n ) = fib( n - 1 ) + fib( n - 2 ) 

 

• Αναδρομικόσ οριςμόσ 
– Βάςθ:  fib(0) = 0 και  fib(1) = 1 
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Η ςειρά Fibonacci 

• Η ςειρά Fibonacci  
– 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8... 

– Κάκε αρικμόσ είναι άκροιςμα των δφο προθγουμζνων  

 

fib( n ) = fib( n - 1 ) + fib( n - 2 ) 

 
f( 3 ) 

 

f( 1 ) 

 

f( 2 ) 

 

f( 1 ) 

 

f( 0 ) 

 

return 1 

 

return 1 

 

return 0 

 

return 

 

+ 

 

+ 

 

return 
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Fibonacci 

#include <iostream> 
 

int fibonacci(int n); 
 

int main( ) 

{ 
 

    cout << "Enter a number: ";     

    cin >> num; 

 

    cout << "Fibonacci ( " << num << " ) = " << fibonacci(num); 

 

    return 0; 

} 
 

int fibonacci(int n) 

{ 

    if( n <= 1 ) 

      return n; 

    else 

      return fibonacci( n - 1 ) + fibonacci( n - 2 ); 

} 
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Κάκετοι αρικμοί 

• Στόχοσ: εμφάνιςε τα ψθφία του αρικμοφ κάκετα, 
       ζνα ςε κάκε γραμμι 

• Παράδειγμα: 
 writeVertical(1234);  

 

 Επικυμθτό Αποτζλεςμα: 
 1 
 2 
 3 
 4 
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Αναδρομικόσ οριςμόσ 

• Διάςπαςε το πρόβλθμα ςε 2 περιπτϊςεισ 

 

• Βάςθ: αν n < 10 
– Γράψε το αρικμό n ςτθν οκόνθ 

 

• Αναδρομικι περίπτωςθ: αν n >= 10: 
1- Γράψε όλα τα ψθφία κάκετα εκτόσ από το τελευταίο 

2- Γράψε το τελευταίο ψθφίο 

 

• Παράδειγμα: παράμετροσ 1234: 
– 1θ ενζργεια: εμφανίηει τα 1, 2, 3 κάκετα 

– 2θ ενζργεια: εμφανίηει το 4 
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Οριςμόσ τθσ writeVertical( )  

• Αναδρομικι περίπτωςθ: αν n >= 10: 
1- Γράψε όλα τα ψθφία κάκετα εκτόσ από το τελευταίο 

2- Γράψε το τελευταίο ψθφίο 

 

void writeVertical(int n) 

{ 

 if (n < 10)    //Base case 

  cout << n << endl; 

 else  

 {    //Recursive step 

  writeVertical(n/10); 

  cout << (n%10) << endl; 

 } 

} 
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Ανάλυςθ τθσ writeVertical( ) 
• Παράδειγμα εκτζλεςθσ: 

 
writeVertical(123); 
 writeVertical(12);   (123/10) 
    writeVertical(1);  (12/10) 
         cout << 1 << endl; 
  cout << 2 << endl; 
cout << 3 << endl; 

 

• Τα  δείχνουν ποιον υπολογιςμό εκτελεί θ ςυν/ςθ 

• Προςζξτε τισ δυο πρϊτεσ κλιςεισ  ξανά (αναδρομι) 

• Η τελευταία κλιςθ (1) εκτυπϊνει και "τερματίηει"       
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Μθν ξεχνάτε τθν βάςθ τθσ αναδρομισ 

• Θεωριςτε ζναν άλλο τρόπο οριςμοφ τθσ ςυν/ςθσ: 
 

 

 

 

 

• Φαίνεται "λογικι" ςυνάρτθςθ 

• Του λείπει όμωσ θ βαςικι περίπτωςθ!! 

• Η αναδρομι δεν ςταματάει ποτζ!  Ατζρμονη αναδρομή 

 

void newWriteVertical(int n) 

{ 

 newWriteVertical(n/10); 

 cout << (n%10) << endl;

  

} 
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Θα μποροφςατε και χωρίσ αναδρομι 

void writeVertical(int n) 

{ 

   if (n < 10)  

      cout << n << endl; 

   else  

   { 

      writeVertical(n/10); 

      cout << (n%10) << endl; 

   } 

} 

void writeVertical(int n) 

{ 

    int nsTens = 1; 

    int leftEndPiece = n; 

    while (leftEndPiece > 9) 

    { 

        leftEndPiece = leftEndPiece/10; 

        nsTens = nsTens*10; 

    }  

    for (int i=nsTens; i > 0; i = i/10) 

    { 

        cout << (n/i) << endl; 

        n = n%i; 

    } 

} 
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ΤΝΑΡΣΗΕΙ:  
 ΠΑΡΑΜΕΣΡΟΙ 

Ενότθτα 12 
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Παράμετροι κλιςθσ με τιμι 

• Στθν κλιςθ τθσ ςυνάρτθςθσ τοποκετοφνται 
αντίγραφα των τιμϊν 

• Ουςιαςτικά είναι ςαν τοπικζσ μεταβλθτζσ 

• Αν αλλάξουν τιμι, τότε "τοπικζσ" μεταβολζσ 

– Η ςυνάρτθςθ δεν ζχει πρόςβαςθ ςτθ "πραγματικι 
παράμετρο" 

• Αυτι είναι θ εξ'οριςμοφ κλιςθ 

– ςε όλα τα παραδείγματα ωσ τϊρα 
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#include <iostream> 

const double RATE = 150.00; //Επξώ αλα 15 ιεπηά. 

double fee(int hoursWorked, int minutesWorked); 

//Χξεώζεηο γηα hoursWorked θαη minutesWorked 
 

int main( ) 

{ 

    int hours, minutes; 

    double bill; 

    cout << "Enter the hours and minutes:\n"; 

    cin >> hours >> minutes; 

    bill = fee(hours, minutes); 

    cout << "For " << hours << " and " << minutes  

         << " , your bill is " << bill << endl; 

    return 0; 

} 
 

double fee(int hoursWorked, int minutesWorked) 

{ 

    int quarterHours; 

 

    minutesWorked = hoursWorked*60 + minutesWorked; 

    quarterHours = minutesWorked/15; 

    return (quarterHours*RATE); 

} 

Δεν αλλάηει θ τιμι  
τθσ μεταβλθτισ 
minutes από τθν  
κλιςθ τθσ fee( ) 



Τυπικό ςφάλμα 

• Κλαςικό λάκοσ: 
– Διλωςθ παραμζτρου "ξανά" μζςα ςε ςυν/ςθ: 

 
double fee(int hoursWorked, int minutesWorked) 

{ 

 int quarterHours;  // local variable 

 int minutesWorked  // NO! 

} 

 

– Σφάλμα ςτον μεταφραςτι: 
• "Redefinition error…" 

• Παράμετροι με τιμι είναι ςαν "τοπικζσ μεταβλθτζσ" 
– Αλλά θ ςυν/ςθ τισ ζχει δθλωμζνεσ "αυτόματα" 
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Παράμετροι κλιςθσ με αναφορά 

• Χρθςιμοποιοφνται για να ζχουν πρόςβαςθ ςτισ 
πραγματικζσ παραμζτρουσ 

• Τα δεδομζνα που καλεί κάποιοσ μπορεί να αλλάξουν 
κατά το κάλεςμα μιασ ςυν/ςθσ! 

• Συνικωσ χρθςιμοποιοφνται για είςοδο/διάβαςμα 

– Αυτόσ που καλεί κζλει τισ τιμζσ που κα διαβάςει θ ςυν/ςθ 

• Δθλϊνονται με &  μετά τον τφπο ςτθ λίςτα 
παραμζτρων 
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void getInput( double& receiver ) 

{ 

    cout << " Δώζε ηηκή: \n"; 

    cin >> receiver; 

} 

int main() 

{ 

   double number; 

   ... 

   getInput( number ); 

   ... 

} 
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int main( ) 

{ 

    int firstNum, secondNum; 

    getNumbers(firstNum, secondNum); 

    swapValues(firstNum, secondNum); 

    showResults(firstNum, secondNum); 

} 

void getNumbers(int& input1, int& input2) 

{ 

    cout << "Enter two integers: "; 

    cin >> input1 >> input2; 

} 

void swapValues(int& variable1, int& variable2) 

{ 

    int temp; 

 

    temp = variable1; 

    variable1 = variable2; 

    variable2 = temp; 

} 

void showResults(int output1, int output2) 

{ 

    cout << "Αληίζηξνθα:"<< output1 << " " << output2 << endl; 

} 



Μθχανιςμόσ κλιςθσ με αναφορά 

• Τι πραγματικά περνάμε ςαν αναφορά; 

• Μια αναφορά ςτθν πραγματικι παράμετρο όταν 
κάλεςε τθν ςυνάρτθςθ 

– Αναφζρεται ςτθν κζςθ μνιμθσ 
τθσ πραγματικισ παραμζτρου 

– Καλείται ςυχνά ωσ "διεφκυνςθ", που είναι ζνα μοναδικό 
νοφμερο που δείχνει ςε διακριτι κζςθ μνιμθσ 
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void getNumbers( int& input1, int& input2 ); 

 

getNumbers( first, second)  

1010 input1 

1012 input2 

first 

second 



Στακερζσ Παράμετροι αναφοράσ 

• Οι παράμετροι με αναφορά εγκυμονοφν κινδφνουσ 
– Τα δεδομζνα μποροφν να αλλάξουν 

– Μερικζσ φορζσ είναι επικυμθτό, άλλεσ όχι 

• Για να "προςτατεφςουμε" τα δεδομζνα, περνϊντασ 
παράλλθλα παραμζτρουσ με αναφορά: 
– Χριςθ τθσ δεςμευμζνθσ λζξθσ const 

 

  void sendConstRef(  const int &par1, 

    const int &par2  ); 

 

• Οι παράμετροι γίνονται "μόνο για διάβαςμα" (read-only) από τθν 
ςυνάρτθςθ 

• Δεν επιτρζπονται αλλαγζσ ςτο ςϊμα τθσ ςυν/ςθσ 
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Μικτζσ λίςτεσ παραμζτρων 

• Συνδυαςμόσ παραμζτρων ςτο κάλεςμα τθσ ςυν/ςθσ 

• Η λίςτα παραμζτρων μπορεί να περιζχει 
παραμζτρουσ με τιμι και παραμζτρουσ με αναφορά 

• Η ςειρά των οριςμάτων ςτθ λίςτα είναι ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ: 
 

 
 

– Όταν καλοφμε τθ ςυν/ςθ: 
 

 mixedCall(arg1, arg2, arg3); 
• arg1 integer, παράμετροσ με αναφορά 

• arg2 integer, παράμετροσ με τιμι 

• arg3 double, παράμετροσ με αναφορά 
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void mixedCall(int & par1, int par2, double & par3); 
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#include <iostream> 
 

void doStuff(int par1Value, int& par2Ref); 
 

int main( ) 

{ 

    int n1, n2; 

 

    n1 = 1; 

    n2 = 2; 

 

    doStuff(n1, n2); 

 

    cout << "n1 κεηά = " << n1 << endl; 

    cout << "n2 κεηά = " << n2 << endl; 

    return 0; 

} 
 

void doStuff(int par1Value, int& par2Ref) 

{ 

    par1Value = 111; 

    cout << "par1Value ζηε ζπλ/ζε= "<< par1Value << endl; 

    par2Ref = 222; 

    cout << "par2Ref ζηε ζπλ/ζε= " << par2Ref << endl; 

} 



Τι εκτυπϊνει; 
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#include <iostream> 
 

void figureMeOut(int& x, int y, int &z); 
 

int main( ) 

{ 

    int a = 10, b = 20, c = 30; 

 

    figureMeOut(a, b, c); 

 

    cout << a << " " << b << " " << c << endl; 

    return 0; 

} 
 

void figureMeOut(int& x, int y, int &z) 

{ 

    cout << x << " " << y << " " << z << endl; 

    x = 1; 

    y = 2; 

    z = 3;  

    cout << x << " " << y << " " << z << endl; 

} 



ΤΝΑΡΣΗΕΙ:  
 ΤΠΕΡΦΟΡΣΩΗ 

Ενότθτα 13 
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Υπερφόρτωςθ 

• Συναρτιςεισ με το ίδιο όνομα 

• Διαφορετικι λίςτα παραμζτρων 

• Δυο διαφορετικζσ δθλϊςεισ ςυναρτιςεων 

• Τπογραφή ςυνάρτηςησ 

– Όνομα ςυνάρτθςθσ & λίςτα παραμζτρων 

– Μοναδικά για κάκε οριςμό ςυνάρτθςθσ 

• Επιτρζπει ίδια ενζργεια ςε διαφορετικά δεδομζνα 
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Παράδειγμα Υπερφόρτωςθσ: Μζςοσ Όροσ 

• Υπολογίηει το μζςο όρο 2 αρικμϊν: 
 

 

 

• Υπολογίηει το μζςο όρο 3 αρικμϊν: 
 

 

 

• Κδιο όνομα, δυο ςυναρτιςεισ 
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double average(double n1, double n2) 

{ 

 return ((n1 + n2) / 2.0); 

} 

double average(double n1, double n2, double n3) 

{ 

 return ((n1 + n2 + n3) / 3.0); 

} 



Παράδειγμα Υπερφόρτωςθσ: Μζςοσ Όροσ 

• Ποια ςυνάρτθςθ καλείται; 

• Εξαρτάται από το ίδιο το κάλεςμα: 
– avg = average(5.2, 6.7); 

• Καλεί  "δφο-παραμζτρων average()" 
– avg = average(6.5, 8.5, 4.2); 

• Καλεί" τριϊν-παραμζτρων average()" 

• Ο μεταφραςτισ επιλφει τζτοια κζματα βαςιηόμενοσ 
ςτθν υπογραφι ςτο κάλεςμα 
– "Ταιριάηει" το κάλεςμα με τθν αντίςτοιχθ ςυν/ςθ 
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Επίλυςθ Υπερφόρτωςθσ 

• 1ον: Απόλυτο ταίριαςμα 
– Κοιτάηει για ίδια υπογραφι 

• όπου δεν απαιτείται κάποια μετατροπι τφπου 

• 2ον: Συμβατό ταίριαςμα 
– Κοιτάηει για "ςυμβατι" υπογραφι όπου μια αυτόματθ 

μετατροπι τφπου είναι δυνατι: 
• 1οσ  προϊκθςθ (π.χ., intdouble) 

– δεν χάνονται δεδομζνα 

• 2οσ  αποκοπι (π.χ., doubleint) 
– πικανι απϊλεια δεδομζνων 

 

• Ομοιότθτεσ ςτα ίδια επίπεδα   
ςφάλμα ςτο μεταφραςτι 
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void f(int n, double m); 

void f(double n, int m); 

 

f(33, 44); 



Αυτόματθ μετατροπι τφπου και Υπερφόρτωςθ 

• Οι τυπικοί αρικμθτικοί τφποι φτιάχνουν ςυνικωσ 
τφπουσ "double" 

• Επιτρζπει "οποιοδιποτε" αρικμθτικό τφπο 
• int  double 

• float  double 

• char  double *αργότερα κα το δοφμε! 

• Αποφεφγει υπερφόρτωςθ για διαφορετικοφσ 
αρικμθτικοφσ τφπουσ 
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Αυτόματθ μετατροπι τφπου και Υπερφόρτωςθ 

• double kmlgas(double klm, double liters) 

{ 

 return (klm/liters); 

} 

• Παραδείγματα : 
– a = kmlgas(5, 20); 

• Μετατρζπει 5 & 20 ςε doubles, και μετά περνάει τιμζσ 

– a = kmlgas (5.8, 20.2); 

• Δεν χρειάηεται μετατροπι 

– a = kmlgas (5, 2.4); 

• Μετατρζπει το 5 ςε 5.0, και μετά περνάει τιμζσ ςτθ ςυν/ςθ 
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Προεπιλεγμζνα Ορίςματα 

• Κατά τθν κλιςθ επιτρζπει τθν αποφυγι μερικϊν 
οριςμάτων 

• Στθ διλωςθ/οριςμό ςυνάρτθςθσ: 

        void showVolume(  int length, 
     int width = 1, 

     int height = 1 ); 

• Τα τελευταία 2 ορίςματα είναι προεπιλεγμζνα (defaulted) 

– Πικανά καλζςματα: 

• showVolume(2, 4, 6); //τιμζσ ςε όλα τα ορίςματα 

• showVolume(3, 5); //height προεπιλεγμζνο ςε 1 

• showVolume(7); //width & height προεπιλεγμζνα ςε 1 
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#include <iostream> 

using namespace std; 

 

void showVolume(int length, int width = 1, int height = 1); 

//Returns the volume of a box.  

 

int main( ) 

{ 

    showVolume(4, 6, 2); 

    showVolume(4, 6); 

    showVolume(4); 

  

    return 0; 

} 

 

void showVolume(int length, int width, int height) 

{ 

    cout << "Volume of a box with \n"  

         << "Length = " << length << ", Width = " << width << endl 

         << "and Height = " << height  

         << " is " << length*width*height << endl; 

} 

Προκακοριςμζνα ορίςματα 

Ζνα προκακοριςμζνο όριςμα δεν πρζπει  
να δίνεται ςτο κυρίωσ ςϊμα τθσ ςυν/ςθσ 



Συναρτιςεισ (ςφνοψθ) 

• Όταν πρόκειται να γράψουμε μια ςυν/ςθ: 
 

1. Κακορίηουμε τον επιςτρεφόμενο τφπο 
– Πχ.  int 

2. Δίνουμε όνομα ςτθν ςυν/ςθ 
– Πχ.  square 

3. Δθλϊνουμε τα ορίςματα (τι κα πρζπει να δζχεται θ ςυν/ςθ ωσ 
είςοδο) 
– Πχ.  (int y)  

4. Γράφουμε τθν διλωςθ τθσ ςυν/ςθσ 
– Πχ.   int square(int y); 

5. Υλοποιοφμε τθν μζκοδο ζχοντασ υπόψιν τθν εντολι return 
– Πχ.   int square(int y)  

  { 

   int result; 

   result = y*y;  

   return result; 

  } 
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